Uniwersytet Humanistyczno-Przyrodniczy

im. Jana Dlugosza w Czestochowie

Kierunek studiéw: Inzynieria Multimediow
Specjalnosci: Rezyseria dzwigku, Realizacja obrazu
Poziom studiéw: pierwszy stopien

Forma studiéw: studia stacjonarne

Rok akademicki 2018/2019

Profil ksztalcenia: praktyczny

- ’; forma zaje¢ (godziny) forma zajec¢ (ECTS) I rok 11 rok 111 rok 1V rok
- =
E € N g i i; 5 g g 1 semestr 2 semestr 3 semestr 4 semestr 5 semestr 6 semestr 7 semestr
= 5 o i} z 82 £ ] £ 3
g 8 I ol 5 | & s |8 |2 € |Ble|x|ls|2|le|8|e
N Modul/Przedmiot gl e o 2 Cel2|5|lel g |2|lc|2|5/2|c|2|Elalalolalelolalelolslelolsalalolslslolslelo
E 8 B | e | 2 |E€| 2|28 B |S|E|E|2|8|E|ls|E|2|5|6|E|2|C|I2|2(G|E(E|C|2|5|G|2|5|C|8|%|0G
£ TR LR | T RS |E| 8 (2| F|B|E| B8 2|2 8L e g DR g u g DR slulelg|u el
S g § = E| = | g ) el e|lgle|s|lzglEle|legleles|lzglele|lelE|la|lelzle|x
= 3 ) < g ] 2| & 2| & 2| & 2|5 2| & 2|5 2| &
53 = s
Moduly ksztalcenia ogélnego
WMP_IMS100_MO01 |Jezyk angielski 5] 120 10 120 10 120 10 30| 2 30 | 2 30| 2 30 | 4
WMP_IMS100_MO02 |Przedmiot swobodnego wyboru 75 5) 0 0 |75 5 15 1|15 1|15 1|15 1|15 1
WMP_IMS100_MO03 |Metody uczenia sig i studiowania 15 1 15 1 15 1 15| 1
WMP_IMS100_MO04 | Wychowanie fizyczne 30 0 30 0 30 0 15| 0 15| 0
WMP_IMS100_MO05 |Podstawy prawne 15 1 0 0 15 1 15 1
WMP_IMS100_M06 |Etyka 30 2 0 0 |30 2 30 2
WMP_IMS100_MO07 _|Podstawy ekonomii 30 2 15 1 15 | 15 1 1 15|15 | 2
Razem 315 21 180 12 |135[180| 0 0 0]0]9|12/0|[0]|] 0] 0|3 3| 4|03 |2 [15[4| 3 |15|45| 3 [15|30| 5 |4 |0 |3 |15] 0] 1
Moduly ksztalcenia kierunkowego
WMP_IMS100_M08 _|Struktury dyskretne 1] 60 7 30 4 |30 |30 3|4 30 |30 | 7
WMP_IMS100_M09 |Cyfrowa reprezentacja danych multimedialnych 45 5 30 4 |15 30 1|4 1530 | 5
WMP_IMS100_M10 |Podstawy grafiki komputerowej 1 45 6 30 4 |15 30 2 4 15 | 30 | 6
WMP_IMS100_M11 |Podstawy matematyki wyzszej 2 75 6 45 3 [ 3045 3 |3 30|45 | 6
WMP_IMS100_M12 |Podstawy elektroniki analogowej i cyfrowej 4 60 8 30 5 |30 30 3 5 30|30 ]| 8
WMP_IMS100_M13 | Analiza obrazéw i sygnaléw mowy 45 3 30 2 |15 30 1 2 15 (30 | 3
WMP_IMS100_M14 |Wprowadzenie do multimediow 2| 45 4 30 2 |15 30 2 2 15 (30 | 4
WMP_IMS100_M15 |Psychoakustyka 45 4 30 3 |15 30 1 3 15130 | 4
WMP_IMS100_M16 |Inzynierie multimediow 60 6 60 6 30 30 3 3 60 | 6
WMP_IMS100_M17 |Podstawy akustyki 5| 30 2 15 1 [15]15 1]1 15 |15 | 2
WMP_IMS100_M18 |Opracowanie danych pomiarowych 45 3 30 2 | 15|30 112 15 [ 30 | 3
WMP_IMS100_M19 |Aparatura pomiarowa 30 3 30 3 30 3 30 [ 3
WMP_IMS100_M20 |Podstawowe narz¢dzia systemow operacyjnych 30 3 30 3 30 3 30 | 3
WMP_IMS100_M21 |Podstawy programowania w Pythonie 2 60 6 30 3 [ 30 30 3 3 30|30 | 6
WMP_IMS100_M22 |Multimedia w Pythonie 45 5 30 3 |15 30 2 3 15 (30 | 5
WMP_IMS100_M23 |Percepcja dzwigku i obrazu 45 5 30 4 15 30 1 4 1530 | 5
WMP_IMS100_M24 |Domowe instalacje audio-video | 30 2 15 1 15 15 1 1 15 | 15 | 2
WMP_IMS100_M25 |Domowe instalacje audio-video 11 30 2 30 2 30 2 30 | 2
WMP_IMS100_M26 |Techniki przetwarzania i zapisu dzwigku 30 2 15 1 15 15 1 1 15|15 | 2
WMP_IMS100_M27 |Mikrokontrolery w Pythonie 45 4 30 3 |15 30 1 3 15|30 [ 4
WMP_IMS100_M28 |Systemy zarzadzania trescia 30 2 30 2 30 2 30 | 2
WMP_IMS100_M29 | Autopromocja dziel multimedialnych 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS100_M30 | Tworzenie multimedialnych tresci e-learningowych 60 5 30 3 [ 30 30 2 3 30 {30 | 5
WMP_IMS100_M31 _|Praktyka zawodowa 360 12 360 12 360 12 60 | 2 60 | 2 120| 4 120 | 4
Razem 1380 | 107 1050 | 78 [330|150| 30 | 510 [360| O [ 29 |14 | 3 |49 |12 | O | 75 |150| 26 | 90 [150| 20 | 45 |[195| 18 | 60 {180 | 20 | 60 [105| 13 | O |120| 4 | O [150| 6
Razem (MKK+MKO) 1695 | 128 1230 | 90 [465)330| 30 | 510 [360| O [ 38 |26 | 3 |49 |12 | 0O |105)|180| 30 | 90 |180| 22 | 60 |240 | 21 | 75 [225| 23 | 75 |135| 18 | 45 |120| 7 | 15 [150| 7
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Moduly k 1 pecjalnos; g0 - Rezyseria dzwiek
WMP_IMS1RD_MO01 |Modelowanie przestrzeni akustycznych 45 3 30 2 15 30 1 2 15| 30| 3
WMP_IMS1IRD_MO02 |Ochrona przed halasem 45 & 30 2 15 30 1 2 15| 30| 3
WMP_IMS1RD_MO03 |Instrumentoznawstwo 30 2 15 1 15 15 1 1 15| 15| 2
WMP_IMS1RD_MO04 |Elementy fonograficznej analizy partytury | 30 2 30 2 30 2 30 | 2
WMP_IMS1RD_MO05 |Ksztalcenie sthuchu I 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1RD_MO06 |Elektroakustyka 3 45 5 30 3 15 30 2 3 15|30 | 5
WMP_IMS1RD_MO7 _|Elementy fonograficznej analizy partytury Il 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1RD_MO08 |Ksztalcenie stuchu II 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1RD_MO09 |Programy studyjne 45 3 45 3 15 30 1 2 45| 3
WMP_IMS1RD_M10 |Pracownia radiowa 45 & 45 3 45 3 45| 3
WMP_IMS1RD_M11 |Teoria przetwarzania sygnatlow fonicznych 5 75 6 45 3 [ 30 45 3 3 30 (45| 6
WMP_IMSIRD_M12 |Studio nagran I 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1RD_M13 |Studio nagran II 30 8 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RD_M14 |Studio nagran III 30 B 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RD_M15 |Historia stylow muzycznych 15 1 15 1 15 1 15| 1
WMP_IMS1IRD_M16 |Cyfrowe uklady audio 6 60 6 30 3 30 30 3 3 3030 ]| 6
WMP_IMS1RD_M17 |Postprodukcja nagran muzycznych 45 4 45 4 45 4 45 | 4
WMP_IMS1RD_M18 |Projekt studyjny 45 5 45 5 45 5 45 | 5
WMP_IMS1RD_M19 |Nagtasnianie pomi h i przestrzeni otwartych 45 4 45 4 15 30 1 3 45 | 4
WMP_IMS1RD_M20 |Projekt inzynierski 1 30 B 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RD_M21 _|Projekt inzynierski 2 30 7 30 7 30 7 30| 7
WMP_IMS1RD_M22 |Seminarium dyplomowe 30 8 30 8 30 8 30| 8
WMP_IMS1RD_M23 | Projekt zespolowy 30 8 30 3 30 3 30| 3
Razem 870 82 750 71 [120) 30 | 60 | 630 0 |30 [11( 2 4 |57 0 8 0 0 0 | 45|75 8 [15|90 | 9 0 |105| 7 |30 |120| 12 | 30 |225| 23 | O [135] 23
Razem (MKK+MKO+MKS) 2565 210 1980 | 161 | 585|360 | 90 | 1140 |360| 30 | 49 | 28 | 7 |106| 12 | 8 [105[180| 30 |135|255| 30 | 75 |330| 30 | 75 | 330 | 30 |105|255| 30 | 75 [345| 30 | 15 | 285| 30
RAZEM W TOKU STUDIOW 2565 210 1980 | 161 | 585|360 | 90 | 1140 | 360 | 30 210 285 30 390 30 405 30 405 30 360 30 420 30 300 30
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Moduly ia specjalno$ciowego - Realizacja obrazu
WMP_IMS1RO_MO1 |Fotografia cyfrowa w plenerze 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1RO_MO02 _|Fotografia cyfrowa studyjna 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMSIRO_M03 _|Edycja natywnych plikow RAW 30 2 30 2 30 2 30 | 2
WMP_IMS1IRO_MO04 |Wizualizacja danych 30 3 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RO_MO05 |Ochrona wzroku 30 2 15 1 15 15 1 1 15| 15| 2
WMP_IMS1RO_MO06 |Narzedzia grafiki rastrowej 1 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1RO_MO07 |Narzedzia grafiki rastrowej 2 30 2 30 2 30 2 30 | 2
WMP_IMS1RO_MO08 |Narzedzia grafiki wektorowej 1 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1IRO_MO09 |Narzedzia grafiki wektorowej 2 30 2 30 2 30 2 30 | 2
WMP_IMS1RO_M10 |Narzedzia grafiki edytorskiej 1 30 3] 30 8 30 3 30| 3
WMP_IMSIRO_M11 |Narzedzia grafiki edytorskiej 2 30 & 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1IRO_M12 |DTP w LaTeX-u 30 3 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RO_M13 |Komunikacja wizualna 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1RO_M14 |Postprodukcja nagran video 30 8 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RO_M15 |Grafika 3D 1 30 2 30 2 30 2 30| 2
WMP_IMS1IRO_M16 |Grafika 3D 2 30 2 30 2 30 2 30 | 2
WMP_IMS1RO_M17 |Projektowanie multimediéw na powierzchnie sferyczne 45 5 45 5 45 5 451 5
WMP_IMS1RO_M18 |Projektowanie wizualizacji interaktywnej 30 8 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RO_M19 |Wprowadzenie do optyki geometrycznej 5 60 5 30 2 30 | 30 3 2 30 {30 | 5
WMP_IMS1RO_M20 |Animacja komputerowa 1 45 3 45 3 45 3 45 | 3
WMP_IMS1RO_M21 | Animacja komputerowa 2 45 4 45 4 45 4 45| 4
WMP_IMS1IRO_M22 |Projektowanie multimedialnych aplikacji edukacyjnych 45 4 45 4 45 4 45 | 4
WMP_IMS1RO_M23 |Seminarium dyplomowe 30 8 30 8 30 8 30| 8
WMP_IMS1RO_M24 | Projekt zespolow; 30 8 30 3 30 3 3| 3
WMP_IMS1RO_M25 | Projekt inzynierski 1 30 3 30 3 30 3 30| 3
WMP_IMS1RO_M26 |Projekt inzynierski 2 30 7 30 7 30 7 30| 7
Razem 870 82 825 78 | 4530 | 0 | 765 | O 30| 4|2 |0 |68|0 |8 | 0| 0|0 |15(105(8 |0 120 9 | O [90| 7 |30 |135|12 | O |240| 23 | O |135| 23
Razem (MKK+MKO+MKS) 2565 | 210 2055 | 168 | 510|360 | 30 | 1275 [360| 30 | 42 | 28 | 3 [117| 12 | 8 | 105|180 | 30 [105|285| 30 | 60 [ 360 | 30 | 75 |315| 30 105|270 | 30 | 45 | 360 | 30 | 15 [ 285 30
RAZEM W TOKU STUDIOW 2565 | 210 2055 | 168 | 510|360 | 30 | 1275 | 360 [ 30 210 285 30 390 30 420 30 390 30 375 30 405 30 300 30
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